田 ゲ ー ム の 流れ 


了 ア V\' ui 


後 攻 1 手 目 以降 出せ 
る カー ド が な けれ ば 
技 の ダメ ー ジ を 受け 
て 次 の ター ン に な る 。 


効果 を 実行 し て 次 
の タタ = レイ さ 。 


後 攻 1 手 目 以降 出せ 
る カー ド が な けれ ば 
技 の ダメ ー ジ を 受け 
て 次 の ター ン に な る 。 


効果 を 実行 し て 次 
の タタ ーー ジグ ぞ S。 


ドン キー コン グ カ ー ド ゲー ム 


後 攻 1 手 目 以降 防御 
が 出 た 場合 は 、 技 の 
ダメ ー ジ を 受け ず に 
0 ダー ツン に が る 。 


1 鹿 が 文 する と と 
の ラウ ンド の 間 、 
先攻 1 手 目 に 技 が 
出せ な く な る 。 

返し 技 は 出せ る 。 


後 攻 1 手 目 以降 防御 
が 出 た 場合 は 、 技 の 
ダメ ー ジ を 受け ず に 
0 タダ ター ツン に な る 。 


1 度 パ ス す る と こ 
の ラウ ンド の 間 、 
先攻 1 手 目 に 技 が 
出せ な く な る 。 

返し 技 は 出せ る 。 


記 


場 に ある キャ ラク ター カー ド を 捨て 、 新 し い キ ャ ラク ター カー ド を 出す 
新しい キャ ラク ター カー ド の 過 の 数 だ け 手 札 を 補充 する 


新しい キャ ラク ター カー ド の の 数 を 比べ て 先攻 ・ 後 攻 を 決定 する 


伯 了 了 ざ さ い 


